
 
 

Les 12 travaux d’Hercule 

 

 
 

Introduction 

Entoure le nom des personnages dont tu as fait la connaissance dans 
cette introduction : 

Jupiter – Alcmène – Thèbes – Mercure - Hélène – Olympe – Cassandre 

Junon – Amphytrion – Eurystée – Hercule – Priam - Créon – Megara – Mycènes 

Pourquoi Hercule doit-il accomplir douze travaux ? 

 

 

 

 

Travail n°1 : _____________________________  

 Faux Vrai  Faux Vrai 
Le lion de Némée terrorise les habitants de 
la région. 

  
Hercule abandonne ses armes pour 
combattre le lion. 

  

Les armes d’Hercule réussissent à blesser 
le lion. 

  
Le lion se réfugie dans une grotte pour 
échapper à Hercule. 

  

Le lion de Némée a une peau impossible à 
transpercer. 

  
Hercule tue le lion grâce à sa force 
physique. 

  

Hercule comprend rapidement comment 
vaincre le lion.   

Hercule utilise la peau du lion comme 
trophée. 

  

Le combat entre Hercule et le lion est 
facile. 

  
Ce premier travail montre qu’Hercule doit 
parfois être inteȈigent, pas seulement 
fort. 

  

 

Auteur : ____________________ 

Illustrateur : ____________________ 

Editions : ____________________ 



 
 

Travail n°2 : ____________________________  

 

 

Représente dans ce cadre le 

Monstre qu’affronte hercule 
 

 
Travail n°3 : ____________________________  

Décode le message secret 

Indices : a=1 ; B=2 ; C= 3 … 

8 – 5 – 18 – 3 – 21 – 12 – 5 21 – 20 – 9 – 12 – 9 – 19 – 5      12 – 1 18 – 21 – 19 – 5 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

16 – 15 – 21 – 18         16 – 9 – 5 – 7 – 5 – 18        12 – 5          19 – 1 – 14 – 7 – 12 – 9 – 5 – 18 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

4 – 1 – 14 – 19           21 – 14           6 – 15 – 19 – 19 – 5 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

Travail n°4 : ____________________________  

Complète : 

H______ doit c_______ la b____ au bois d’or sans la 

b______. Après une longue p________, il fait preuve  

de p_______ et d’h_______ pour réussir sa m______.  



 
 

Travail n°5 : ____________________________  

réponds : 

Quels animaux dangereux volent au-dessus du lac de Stymphale ? 
___________________________________________________________________ 

QueȈes armes acquises lors des précédents travaux Hercule emporte-t-il ? 
___________________________________________________________________ 

QueȈe déesse lui vient en aide ? _______________________________________________ 

Que lui donne-t-eȈe ? _____________________________________________________ 
 

Travail n°6 : ____________________________  

 

Travail n°7 : ____________________________  

Colorie les noms propres qui apparaissent dans ce chapitre : 

      E A V L K M E C U T H F R O       
      U L C R E T E P K B E H N W       
      R N A Z R G H J K P L E B X       
      Y R E T H I U G D F M R B R       
      S O U P E I M I N O S C C H       
      T J M N T U X Q  Z H L U J N       
      H A N Z B U E V R C T L W Y       
      E K N I W Q N P T N V E M Q       
      E E Z H M B Y E N D P L K C       

 Faux Vrai 
Augias est le cousin d’Hercule   
Augias n’a pas nettoyé les écuries depuis 
30 jours 

  

Hercule doit partir à Elide nettoyer les 
écuries d’Augias 

  

Il décide d’utiliser des ȇeuves pour 
nettoyer les écuries   

Augias est heureux que ces écuries soient 
nettoyées 

  



 
 

Travail n°8 : ____________________________  

As-tu bien compris ? Colorie Hercule en 

rouge, ses compagnons en orange. Colorie  

Diomède en vert, ses gardes en bleu. Colorie 

les juments affamées en violet. 
 

Travail n°9 : ____________________________ 

Numérote les étapes de l’histoire dans l’ordre. 

 

Travail n°10 : ____________________________ 

Travail n°11 : ____________________________ 

Réponds aux questions : 
Qui est le gardien des Enfers ? ____________________ 
Qui guide Hercule jusqu’à l’entrée des Enfers ? __________ 
Comment s’appeȈe le ȇeuve des Enfers ? ______________ 
Qui l’aide à traverser le ȇeuve ? ___________________ 
Qui est le roi des Enfers ? _______________________ 
QueȈes armes a-t-il le droit d’utiliser pour vaincre le chien ? 
________________________________________ 
Que fait-il le lendemain de sn combat ? _______________ 
________________________________________ 
 

Dessine Cerbère tel qu’il est décrit 

Hercule propose 
des cadeaux aux 
Amazones et à 

leur reine 

Manipulé par 
Junon, Hercule tue 

Hyppolite. 

Hercule repart 
avec la ceinture 

mais se sent 
coupable. 

Admète réclame à 
son père la 

ceinture d’or de la 
reine Hyppolite 

Junon décide de 
semer la discorde 

au sein des 
Amazones 

Hercule part avec 
Philos et ses 

compagnons en 
direction de la 

Cappadoce 
      

Dessine Geryon tel qu’il est décrit Dessine le chien Orthos tel qu’il est 
décrit 

Quels sont les trois dieux qui lui 
viennent en aide ? 

 
________________________ 

 
________________________ 

 
________________________ 

 



 
 

Travail n°12 : ____________________________ 

Relie chaque personnage à sa description : 

 

Bilan de la lecture 

Qu’as-tu pensé de cette lecture ? 

Quel personnage t’a le plus marqué ? __________________________________________ 

Quel travail t’a semblé le plus diȅicile ? _________________________________________ 

As-tu aimé ce livre ? (oui/non ; pourquoi ?) _______________________________________ 

___________________________________________________________________ 

 Dessine ici ton passage préféré : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Eurysthée    Gardien du jardin des Hespérides 
Dragon immortel à 100 têtes    FiȈes du dieu de la mer 

Nérée    Roi de Mycènes 
Néréides    FiȈes d’Atlas 

Atlas    Père d’Hercule 
Hespérides    Il porte le monde sur ses épaules 

Jupiter    Dieu de la mer 



 
 

Les 12 travaux d’Hercule 

Correction 
 

Introduction 

Karine Tournade / Yann Couvin / Lire C’est Partir 

Jupiter / Alcmène / Mercure / Junon / Amphytrion / Eurysthée / Hercule / Créon 

Travail n°1 : Le lion de Némée 

Vrai / Faux / Vrai / Faux / Vrai / Faux / Vrai / Vrai / Vrai 

Travail n°3 : Le sanglier d’Erymanthe 

Hercule utilise la ruse pour le piéger dans la fosse.  

Travail n°4 : La biche au bois d’or 

Hercule doit capturer la biche au bois d’or sans la blesser. Après une longue période, il fait preuve de patience et d’habileté 
pour réussir sa mission. 

Travail n°5 : Les oiseaux du lac Stymphale 

Des oiseaux avec des plumes en acier / la peau du lion et des ȇèches trempées dans le poison de l’hydre. / Minerve / 
castagnettes de bronze. 

Travail n°6 : Les écuries d’Augias 

Faux / Faux / Vrai / Vrai / Faux  

Travail n°7 : Le taureau de Crête 

Eurysthée / Neptune / Minos / Hercule / Crête 

Travail n°8 : Les cavales de Diomède 

 

 

 

 



 
 

Travail n°9 : La ceinture d’or de la reine Hyppolite 356142 

Travail n°10 : Les bœufs de Géryon  

Le Soleil, le dieu Océan, Jupiter 

Travail n°11 : Le chien Cerbère 

Le chien Cerbère / Mercure / le Styx / Charon / Pluton / Aucune / Il ramène le chien 
Travail n°12 : Les pommes d’or du Jardin des Hespérides 

Eurysthée/roi de Mycènes, Dragon immortel à 100 têtes, Nérée/Dieu de la mer, Néréides/ȆȈes du dieu de la mer, Atlas/il 
porte le monde sur ses épaules, Hespérides/FiȈes d’Atlas, Jupiter/père d’Hercule 

 

 

 
 


